
 

 

 

HARMONOGRAM SESJI GRY FABULANEJ PÓŁMROK NA ZJAVA#13 

 

PIĄTEK (19.01.2024) 

GODZINA TYTUŁ PRZYGODY SALA 

18.00 – 20.00 Sesja: Ocaleni, zarażeni i szaleni! RPG w Półmroku, I piętro 

20.00 – 22.00 Sesja: Ocaleni, zarażeni i szaleni! RPG w Półmroku, I piętro 

 

SOBOTA (20.01.2024) 

GODZINA TYTUŁ PRZYGODY SALA 

10.00 – 13.00 Sesja: Śledztwo na wrogim terenie RPG w Półmroku, I piętro 

13.00 – 16.00 Sesja: Śledztwo na wrogim terenie RPG w Półmroku, I piętro 

16.30 – 19.30  Sesja: Wyjęci spod kwarantanny RPG w Półmroku, I piętro 

19.30 – 21.30 Sesja: Ocaleni, zarażeni i szaleni! RPG w Półmroku, I piętro 

 

NIEDZIELA (21.01.2024) 

GODZINA TYTUŁ PRZYGODY SALA 

10.00 – 13.00 Sesja: Pakt krwi RPG w Półmroku, I piętro 

13.00 – 15.00 Sesja: Ocaleni, zarażeni i szaleni! RPG w Półmroku, I piętro 

 
Jak dotrzeć na ZJAVA#13? 
 

Konwent Zjava #13 odbywa się w 
Szkoła Podstawowa nr 388 im. Jana 
Pawła II, Deotymy 25/33, 01-407 
Warszawa 

Uwaga: na konwencie wymagane jest 
obuwie na zmianę o cienkiej podeszwie 

 

https://maps.app.goo.gl/sFTYJYjqC7v49LpU9
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